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Presentacion.

Esta asignatura aporta a perfil del egresado, la capacidad para desarrollar un pensamiento 16gico a
través del disefio de algoritmos utilizando herramientas de programacion para €l desarrollo de
aplicaciones computacionales que resuel van problemas reales.

Esté disefiada para el 1ogro de competencias especificas y genéricas dirigidas al aprendizaje de los
conceptos basi cos de la programacion, siendo capaz de aplicar expresiones aritméticasy |6gicas en
un lenguaje de programacion; asi como el uso y funcionamiento de las estructuras secuenciales,
selectivas y repetitivas, como también la organizacion de los datos, ademas de la declaracion e
implementacién de funciones para construir y desarrollar aplicaciones de software que requieran
dichas estructuras.

Se relaciona con todas aguellas asignaturas en donde se apliquen metodologias de programacion y
desarrollo de software de las carreras de Ingenieria en Sistemas Computacionales e Ingenieria en
Animacion Digital y Efectos Visuales.

Competencia(s) a desarrollar

Aplica agoritmos y lenguajes de programacion para disefiar e implementar soluciones a
probleméticas del entorno.

Competencias previas

‘ Ninguna
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Temas

Subtemas

Disefio Algoritmico

1.1 Conceptos bésicos.

1.2 Representacion de agoritmos: gréfica y
pseudocaédigo.

1.3 Disefio de agoritmos.

1.4 Disefio de funciones.

Introduccion ala Programacion

2.1 Conceptos béasicos.

2.2 Caracteristicas del lenguaje de programacion.

2.3 Estructura bésica de un programa.

24 Elementos dd lengugje tipos de datos,
literales, constantes, variables, identificadores,
parametros, operadores y salida de datos.

2.5 Traduccion de un programa compilacion,
enlace, gecuciony errores.

Control de Flujo

3.1 Estructuras secuenciales.

3.2 Estructuras  selectivas:  simple, doble 'y
multiple.

3.3 Estructuras iterativas. repetir mientras, hasta,
desde.

Organizacion de datos

4.1 Arreglos

4.2 Unidimensionades: conceptos bésicos,
operacionesy aplicaciones.

4.3 Multidimensionales:  conceptos  bésicos,
operaciones y aplicaciones.

4.4 Estructuras o registros.

Modularidad

5.1 Declaracion y uso de médulos.
5.2 Paso de parédmetros o argumentos.
5.3 Implementacion.




